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1. Abstrakt

Zadaniem jest kontynuacja projektu majacego na celu stworzenie aplikacji dzialajacej na zasadzie
stownika podpowiadajacego stowa dla osoby niepetnosprawnej. Dotychczasowa wersja programu
przechwytuje wprowadzane znaki z klawiatury (lub innego urzadzenia lub klawiatury wirtualnej) i na
podstawie wprowadzonych pierwszych liter podpowiada najbardziej pasujace stowa. Kolejnosé
podpowiadanych stéw wynika z poprzedniej aktywnosci uzytkownika. Najczesciej uzywane stowa
znajduja si¢ wyzej w kolejnosci. Aplikacja nie jest skomplikowana, posiada natomiast cechy programy
przystosowanego dla oso6b niepelnosprawnych np. poprzez powigkszone przyciski czy tez mozliwo$¢
ustawienia wigkszej czcionki. Rozszerzeniem tych funkcji sg dwie opcje: zastosowanie podpowiedzi
zlepkéw stow oraz mozliwo$¢ wybierania podpowiadanych stow poprzez najechanie kursorem na

wybrane.



2. Wstep

a) Cele i zalozenia projektu.
Cele projektu zostaty opisane w rozdziale Abstrakt.
b) Zarys ogdlny proponowanego rozwigzania.
Schemat dziatania programu:
A pobranie wpisanego ciggu znakow. Uzycie separatora w postaci spacji powoduje porownywanie
wyrazow bedacymi zlepkami dla stowa znajdujacego si¢ przed spacja.
A poroéwnanie ciggu z wyrazami w stowniku
A wyswietlenie podpowiedzi (stowa bazowe, lub zlepki do stow bazowych)
A przepisanie stowa do aplikacji po kliknigciu na podpowiedz lub najechaniu na nig kursorem
W celu uzyskania funkcjonalnosci przejmowania wejsScia klawiatury oraz wysytania sygnatow do
innych programéw w systemie Windows konieczne jest uzycie WinAPI. Najlepsze wsparcie dla tego
interfejsu oferujg jezyki C++, C# oraz inne wykonywane na platformie .NET. Stownikiem jest plik
tekstowy w formacie CSV(Comma Separated Values).

3. Koncepcja proponowanego rozwigzania

Schemat dziatania programu:

Uruchomienie i interfejs

Po uruchomieniu programu tadowany jest domyslny stownik. Stownik przechowuje informacje
dotyczace stow, ich zlepkoéw, ilosci uzycia danego stowa (zlepku) oraz dodatkowa informacje
dotyczaca priorytetu (stowa z wysokim priorytetem pojawiaja si¢ wyzej niz stowa z nizszym, nawet
jezeli maja mniejszg ilo$¢ uzy¢). Domyslnie plik stownika to ,,slownik.txt” znajdujacy si¢ w tym
samym katalogu co plik wykonywalny .exe. Zatozeniem jest aby stownik uruchamiany po raz
pierwszy na danym komputerze byt pusty. Wraz z uzywaniem programu stownik jest budowany co
pozwala na zaoszczedzenie pamigci wynikajace z braku rzadko uzywanych stow jakie sg dostgpne
w stlownikach internetowych. Bezposrednim skutkiem takiego zatozenia jest szybsze uruchomienie
programu. Jezeli plik stownika nie istnieje, program nie zaladuje zadnych stéw jednak po
zakonczeniu pracy plik zostanie stworzony i zaktualizowany.

Gtowne okno programu sklada si¢ z dwoch prostych czesci — pola pokazujacego aktualnie
wprowadzone stowo oraz nizej list¢ propozycji pasujacych do wpisanego poczatku stowa. Okno to
znajduje si¢ zawsze na wierzchu innych okien (podobnie jak wirtualna klawiatura).

Pobranie wpisanego ciagu znakow i wyswietlanie podpowiedzi

Dziatanie programu Stownik nie wplywa na uzytkowanie innych programow. Uzytkownik

wprowadza za pomocg zwyklej, lub wirtualnej klawiatury stowa w innym programie tak jak
-3-



normalnie. Program przechwytuje wprowadzone znaki i1 na ich podstawie generuje listg
proponowanych stow. Stowa te stanowig dopetnienie wprowadzonych znakow (przyklad na rys. 1) i
sa wyswietlane kolejno wg priorytetu (opcjonalna warto§¢ wprowadzona w opcjach) i ilosci uzy¢
(najczescie] uzywane stowa znajdujg si¢ na wyzej).

Do momentu nacis$ni¢cia Spacji po danym stowie mozna go dowolnie modyfikowac:

- klawisz Backspace — kasuje ostatni znak zardwno w uzywanym programie jak i w oknie
podpowiedzi.

- klawisze strzalek - pozwalajg nie przemieszczenie kursora na dowolne miejsce w wyrazie. Daje
to mozliwos$¢ dopisania liter m.in. na poczatku i w $srodku wyrazu.

OSDict (2] | | Bez tytutu — Notatnik

Plik Edycja Format Widok Pomoc

‘kO ko

kolezanki
koledzy
Kolego

‘ Ustawienia ’ ‘M|

Rys. 1 Widok programu podczas pracy z programem Notepad.

O programie

Wybor satysfakcjonujacej podpowiedzi

W przypadku gdy na liscie podpowiedzi pokaze si¢ odpowiadajagce nam stowo jego wyboru
mozemy dokona¢ na trzy sposoby. Istnieje mozliwo$¢ kliknigcia na stowo, najechanie myszg na
stowo - odczekanie konfigurowalnej ilosci sekund - badz dodanie pierwszego stowa na liscie za
pomoca konfigurowalnego klawisza (domys$lnie Tab). Wybrane stowo dopetnia rgcznie wpisany
poczatek i pojawia si¢ w aktualnie uzywanym programie. W bazie stownika inkrementowane jest
pole dotyczace ilosci uzy¢ dla danego stowa. Podobnie inkrementowana jest ilos¢ uzyé danego
zlepku dla konkretnego wyrazu bazowego. Nastepnie pole podpowiedzi jest czyszczone i gotowe na
pomoc w wyborze kolejnego stowa. Innym sposobem na wyzerowanie okna podpowiedzi jest
wcisnigcie klawisza Enter w dowolnym momencie (do stownika zostanie zapisana aktualna warto$¢
pola stownika). W takim przypadku wczesniej wpisane stowo jest zapamigtywane w stowniku (lub

jesli juz istnieje jego warto$¢ ilosci uzy¢ jest inkrementowana).



Ustawienia programu

W oknie ustawien znajduja si¢ trzy zaktadki. W pierwszej z nich uzytkownik ma mozliwo$é

ustawienia wszystkich opcji fontu — rodziny, stylu oraz rozmiaru (rys. 2). Opcje te sa

zapamigtywane 1 wczytywane przy kolejnym uruchomieniu. Druga zakladka (rys. 3) daje

mozliwos¢ podgladu i edycji zaladowanego stownika oraz zatadowanie pliku z danymi (stowami).

Ostatnia zaktadka (rys. 4) pozwala na ustawienie klawisza funkcyjnego opisanego wczesniej jak

réwniez skonfigurowanie czaséw : wyboru i martwego.

Czas wyboru pozwala ustali¢ po jakim czasie od najechania kursorem na stowo zostanie

ono dodane.

Czas martwy pozwala ustali¢ po jakim czasie od dodania ostatniego stowa bedzie mozna

dodac kolejne.

Potwierdzenie 1 zapisanie ustawien czasu nastepuje po kliknigciu przycisku OK. Informacje te

zapisywane sg w pliku config.txt

B Ustawienia ® [ =NRs ﬂ
Czcionka | Stownik | Inne
Rodzina czcionki Krdj pisma:
Segoe Ul Light s
FMingLil-ExtB Normalny 3
Poar Richard Kursywa
Trirfina Semibold
I Raavi Foarubionv -
e -
Ravie OZMIaR:
Roclowell 24 ["] Podkretlenie
Rod [] Linia bazowa
I | sakkal Majaia 20 P
) - 53 [ Przekreslenie
Sedpt MJ . [C] Linia gérna
Seqoe Print 24
bl =
Podglad

Szybki bragzowy lis przeskakuje
leniwego psa.

l Anuluj

Rys 2. Okno ustawien czcionki



B Ustawienia
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Rys. 3 Okno ustawien stownika



B Ustawienia =ARC X

‘ Czcionka | Stownik | Inne

Powigzania klawiszy

Wybierz pierwszy Tab

IUstawienia czasow

Czas wyboru w sekundach 2

oK
Czas martwy w sekundach ;

Rys 4. Okno innych ustawien

Ladowanie stow

Do stownika mozliwe jest zatadowanie dowolnego pliku tekstowego w celu aktualizacji, czyli
dopisania do stownika czesto uzywanych stoéw. Wczytywany plik nie musi by¢ w Zadnym
specyficznym formacie. Wymagane jest jednak kodowanie UTF-8. Biale znaki oraz znaki
interpunkcyjne sg ignorowane.

Zakonczenie pracy

Po zamknigciu programu plik stownika jest aktualizowany i zapisywany na dysku. Z powodu
uzycia takiej formy zapisu jezeli program zostanie zakonczony nieprawidlowo (wymuszone
zamknigcie np. z poziomu menadzera zadan) aktualne zmiany dokonane w stowniku nie s3

zapisywane.



4. Rezultaty i wnioski

Testy

Program zostat przetestowany w systemach Windows XP oraz 7 w wersji 32 i 64-bitowej z uzyciem

klawiatury ekranowej na podstawowych programach uzytkowych takich jak:
A Mozilla Firefox

Internet Explorer

Notatnik

OpenOffice Writer

Google Talk

Microsoft Word

AQQ

Opera

Gadu-Gadu

S T T S -

Program zachowuje si¢ calkowicie neutralnie- zachowuje si¢ w kazdym przypadku tak, jakby to
uzytkownik wpisywal dane litery z klawiatury. Nie wprowadzana zadnych zmian w uzytkowaniu
tych programow oraz catego $rodowiska systemu Windows. UWAGAL! Istotne jest aby w

przypadku korzystania z klawiatury wirtualnej najpierw zostata ona wtaczona a nastgpnie stownik.

5. Podsumowanie

Program w aktualnej wersji zachowal funkcje poprzednika i zostal wzbogacony o nowe
funkcjonalnosci. Kod programu jest obiektowy i wprowadzenie nowych, lub ulepszenie aktualnie
dziatajacych funkcjonalnosci nie stanowi zadnego problemu. Liczymy na odzew ze strony

uzytkownika programu w celu jego rozwinigcia i jak najlepszego dostosowania do jego potrzeb.



DODATEK A: Instrukcja obstugi aplikacji

Instalacja i pierwsze uruchomienie

Przed uzyciem programu wymagana jest instalacja pakietu redistributable .NET 4.0.

Sam program nie wymaga instalacji. Program dostgpny jest w wersji polskiej i angielskiej. Wybor
lokalizacji determinowany jest przez jezyk systemu.

Instalacja pakietu .NET4

Uruchomienie dotgczonego pliku dotNetFx40_Full_x86_x64.exe
Zaakceptowanie licencji i kontynuacja instalacji. Czas trwania nawet do 5 minut.

S Instalator programu Microsoft .MET Framework 4

Instalator programu .NET Framework 4 N
Zaakreptuj poskanowienia licencyine, aby konbynuowad, ﬁmEmf

UZUPELNIAJACE POSTANOWIENIA LICENCYIJNE DOTYCZACE
OPROGRAMOWANIA MICROSOFT

v
Postanowienia licencyine zostaty przeczytane i zaakceptowane, j H

Szacowarny rozriar pobierania: 0 ME
Szacowany czas pobierania: Telefoniczny: O min

Szerokopasmowy: 0 min

[ Tak, weyslij infarmacie o przebiegu moich instalacii do Firmy Microsoft Corparation,

Aby uzyskad wiecej informacii, praeczytaj Zasady zbierania danych, %

[Zainstaluj(l)] [ Anuluj

Rys 1. Okno instalatora .NET Framework



Pomyslne zakonczenie instalacji i wyjscie z instalatora.

% Instalator programu Microsoft .MET Framework 4 [Z||E|rz|

Instalacja zakonczona

N Program .MET Framewoark 4 zostat zainstalowary.

Microsoft®

NET

Poszukaj najnowszej wersji w wikrvnie Windows Update,

Rys 2. Okno zakonczenia instalacji .NET Framework 4

Uruchomienie programu

Katalog z programem nalezy przekopiowa¢ na dysk twardy. Zawiera on nastgpujace pliki:
slownik.txt - zawiera bazg uzytych podczas dziatania programu stow
Slownik.exe - aplikacja

config.txt - plik z ustawieniami konfiguracyjnymi czasow: wyboru i martwego.

Program uruchamia si¢ klikajac dwa razy ikong Slownik.exe.
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Umiesc w biblictece » Udostepnij = Mowy folder

nigjsca e A
< s
gl Slownik slownik
ty

Rys 3. Zawarto$¢ folderu z aplikacja

Gtowne okno aplikacji powinno pojawi¢ sie krétko po kliknieciu.

OSDict =

kolezanki
Witaj
Siema

’ O programie

‘ Ustawienia ‘ ‘Ml

Rys 4. Gléwne okno aplikacji

Podstawowa obsfuga

Program Stownik uzywany jest zawsze z innymi programami, do ktorych wprowadzamy tekst (np.

edytory tekstu, przegladarki internetowe, komunikatory).

Gloéwne okno programu sktada si¢ z listy dostepnych stéw oraz pola z wprowadzonymi wyrazami

(maksymalnie dwoma). Uzytkownik wprowadza w innej aplikacji tekst tak jak zawsze (przy

pomocy klawiatury fizycznej, lub wirtualnej). Program Stownik reaguje na wprowadzone znaki i w

oparciu o nie zmniejsza list¢ podpowiadanych stow. Jezeli na liscie znajduje si¢ interesujace nas

stowo, to po kliknigciu w nie lub najechaniu na nie kursorem zostanie ono wprowadzone do

programu, w ktorym pracujemy. Istnieje mozliwos¢ modyfikacji wprowadzonego stowa poprzez

nacis$nigcie klawisza Backspace (w celu usunigcia ostatniego znaku) lub przemieszczaniu kursora

na odpowiednie miejsce w wyrazie za pomoca strzalek (prawo, lewo). Po nacisnigciu Spacji
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mozemy dopisa¢ kolejny wyraz, ktory zostanie skojarzony z aktualnym po naci$ni¢ciu Spacji po
raz drugi. W momencie kiedy program wykryje Spacje¢ naci$nigta po drugim slowie w oknie
stownika pozostanie jedynie ostatni wpisany wyraz. Stwarza do mozliwos¢ dopisywania zlepkow
do kazdego wpisanego wyrazu. Kasowanie okna edycji Stownika nastepuje po nacisnigciu klawisza

Enter.
Klawisze specjalne:
Enter - zapisuje aktualnie wpisane stowo/stowa do stownika oraz czysci okno edycji.

Spacja - Jezeli po wpisanym wyrazie naci$niemy spacje mamy mozliwos¢ dopisania drugiego
wyrazu, ponowne naci$niecie spacji (po drugim wyrazie) skutkuje zapisaniem wyrazu bazowego
wraz ze zlepkiem do stownika oraz pojawieniu si¢ w oknie edycji stownika ostatniego wpisanego
wyrazu. W przypadku gdy bazowy wyraz istniecje w stowniku naci$nigcie spacji spowoduje
wyswietlenie wyrazow (tzw. zlepkow) skojarzonych z danym wyrazem (istnieje mozliwos¢ ze nie
pojawig si¢ zadne podpowiedzi. Oznacza to, ze z danym wyrazem nie sg skojarzone zadne zlepki.
Nacisniecie dowolnej litery spowoduje wyswietlenie listy podpowiedzi wszystkich wyrazow, ktére

zaczynajacych si¢ od wpisanej litery a pozniej ciggu znakow)
Tab - wybranie pierwszego wyrazu na li$cie podpowiedzi. Jest on konfigurowalny w opcjach.

Strzalki - zmiana pozycji kursora, dajaca mozliwos$¢ dopisania liter w dowolnym miejscu wyrazu

Przyklad:

Do programu Notatnik zostal wprowadzony ciag: ,.ko”. Po kliknigciu/najechaniu na stowo
,»kolezanki” ciag ,lezanki” zostanie dopisany w programie notatnik — zostanie utworzone stowo

"kolezanki" (por. rys 5).
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OSDict

f,‘"_";] Bez tytutu — Notatnik

ko

kolezanki
koledzy
Kolego

O programie

[ Ustawienia ’ |l

| Plik  Edycja
ko

Format Widok Pomoc

Rys 5. Przyklad dzialania aplikacji z edytorem tekstowym Notatnik

Do programu Notatnik zostal wprowadzony ciag: ,,Witam”. Po wecisnigciu spacji, program

wykryl ze dla tego stowa istniejg zlepki 1 zostata wyswietlona ich lista

Marcin

V7 hd

w
1

S

O programie

‘ Ustawienia ] ‘l

i

Plik Edycja Format Wiok Pmoc

Przykiad video:

witam

Rys 6. Ukazanie dzialania podpowiadania zlepkow

Dziatanie programu pokazuje zataczony na no$niku plik video w s2ownik.avi
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Opis filmu stownik.avi:

1.Wpisanie za pomoca zwyklej klawiatury stowa "Dzisiaj"

2.Nacisniecie spacji na klawiaturze ekranowe;.

3.Pojawienie si¢ skojarzonych wyrazéw.

4.Wybranie danego wyrazu poprzez najechanie mysza i odczekanie zadanego w ustawieniach

Czasu.

5. Ponowne nacisni¢cie spacji w celu zaktualizowania uzycia wyrazow istniejacych w stowniku.
Pojawienie si¢ ostatniego wpisanego wyrazu w oknie edycji stownika.

Uwaga: Kazda z czynnosci polegajacych na wprowadzeniu wyrazu moze zosta¢ wykonana zard6wno

na klawiaturze ekranowej jak i zwykte;.

Instrukcja uzytkowania krok po kroku

1. Skopiowac katalog z aplikacja na dowolne miejsce na dysku.

2. Otworzy¢ skopiowany katalog.
3. Dwukrotnie klikng¢ na plik Slownik.exe.

UWAGA!!! Jezeli bedzie uzywana klawiatura ekranowa nalezy ja najpierw uruchomié

a nastepnie program.

Pojawi si¢ gtdéwne okno programu. Widoczne bedg 2 pola(goérne-mniejsze, dolne-wigksze)
oraz 3 przyciski (O programie, Ustawienia, Wyjdz). Jezeli jest to pierwsze

uruchomienie programu to dolne pole bedzie puste.

4. Uruchomi¢ dowolny program w $rodowisku Windows, w ktérym chcemy wprowadzi¢

tekst.

5. Wpisanie ciggu znakéw w dowolnym programie poskutkuje wpisaniem tego samego

ciaggu do gornego pola stownika.

6. Wpisywany wyraz mozna dowolnie modyfikowa¢ do momentu naci$nigcia spacji lub

enter

a) nacisniecie spacji spowoduje:
-mozliwos$¢ dopisania w gérnym polu drugiego wyrazu, ktory bedzie zapisany jako
zlepek do pierwszego.
- wyswietlenie w dolnym oknie listy wyrazow skojarzonych (zlepkow) z widocznym
w oknie gornym.
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- jezeli wpisany wyraz nie wystepuje w stowniku a co za tym idzie, nie posiada

zlepkow to lista podpowiedzi beda bazowe wyrazy wystepujace w stowniku.

b) nacisnigcie enter spowoduje zapisanie aktualnego ciggu znakow jako pojedyncze stowo i

wyczyszczenie gornego pola.

7. W przypadki nacis$nigcia spacji nowy wyraz moze by¢ dowolnie modyfikowany do

momentu ponownego nacisni¢cia spacji lub enter .
a) nacisnigcie spacji spowoduje:

- zapisanie wyrazoOw do stownika: pierwszy wyraz bedzie wyrazem

bazowym, drugi zlepkiem do niego.
-w gérnym polu pozostanie drugi wyraz.

- wyswietlenie w dolnym oknie listy wyrazow skojarzonych (zlepkow) z

widocznym w oknie gérnym

b) enter skutkuje zapisaniem obu stow (pierwszy wyraz jako bazowy, drugi zlepek

do niego) oraz wyczyszczeniem gornego pola.

8. Czynnosci opisane w punkcie 6 i 7 s3 wykonywane do momentu zakonczenia pracy ze
stownikiem, badz tez kliknigcie na przycisk Ustawienia ktory spowoduje powstrzymanie

przechwytywania znakow przez program.

9. Jezeli jest to pierwsze uruchomienie programu, to jego zakonczenie (przycisk Wyjdz)
spowoduje powstanie w katalogu z aplikacja pliku slownik. txt zawierajgcym wyrazy
pojedyncze badz ze zlepkami uzyte podczas dziatania programu. W przypadku gdy jest to
kolejne uruchomienie wyrazy uzyte podczas dziatania zostang dopisane (jezeli nie

wystepowaty w pliku) badz zostanie zaktualizowana liczba ich uzy¢.

10. Wybor slowa

W momencie gdy pojawi si¢ lista podpowiedzi w dolnym oknie mozliwe jest wybranie
dowolnej pozycji poprzez kliknigcie na dany wyraz lub najechanic myszg i odczekanie
zadanego czasu. Mozliwy jest tez wybor pierwSzego wyrazu na liscie poprzez nacisnigcie

konfigurowalnego klawisza (domyslnie tab).
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Logika programu

Kazde wprowadzone stowo (nowe — tzn wpisane recznie — lub wybrane z listy) jest rejestrowane
przez program. Im czesciej dane stowo jest uzywane tym wyzej znajdzie si¢ na liscie. Zazwyczaj
lista najczesciej wprowadzanych stow jest do$¢ ograniczona. Stad im dtuzej uzytkownik korzysta z
programu, tym wicksze prawdopodobienstwo, ze wprowadzane przez niego stowo znajdzie si¢ u

gory listy.

Dodatkowo uzytkownik ma mozliwos¢ okreslenia priorytetu dla danego stowa. Dzigki temu istnieje

mozliwo$¢ przesunigcia na gore niektorych stow, niezaleznie od tego jak czesto jest ono uzywane.

Oproécz pracy z pojedynczymi stowami program oferuje mozliwo$¢ dopasowywania zlepkow do
wpisanych stow. Procedura wyglada nastepujaco: wpisywany jest recznie wyraz 1 jezeli
wprowadzimy po nim znak spacji, pojawi si¢ lista podpowiedzi stéw skojarzonych z danym

stowem.

Wprowadzonym udogodnieniem jest mozliwo$¢ wybierania wyrazu z listy podpowiedzi jedynie

poprzez najechanie na dany wyraz kursorem i odczekaniu konfigurowalnego czasu.

Zakonczenie pracy
Po zamknieciu programu (nacisnigciu przycisku Wyjdz) plik stownika jest aktualizowany (badz

tworzony w folderze gdzie znajduje si¢ stownik).
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Ustawienia programu

W oknie ustawien znajduja si¢ trzy zaktadki. W pierwszej z nich uzytkownik ma mozliwosé
ustawienia wszystkich opcji fontu — rodziny, stylu oraz rozmiaru. Opcje te sg zapamigtywane i
wczytywane przy kolejnym uruchomieniu.

Druga zaktadka daje mozliwo$¢ podgladu i edycji zatadowanego stownika oraz zatadowanie pliku z
danymi (slowami). Istnieje mozliwo$¢ posortowania danych w tabeli klikajac na nagtowek
kolumny.

Ostatnia zaktadka pozwala na razie na ustawienie klawisza funkcyjnego opisanego wczesniej jak
roOwniez ustawienie czasOw reakcji na potozenie kursora.

Parametr Czas wyboru w sekundach pozwala dopasowac po jakim czasie po najechaniu kursora
na wybrane stowo, zostanie ono wpisane do uzywanego aktualnie programu.

Parametr Czas martwy w sekundach okresla, jak dlugo po wpisaniu stowa niemozliwe jest

dodanie nastepnego. Zmiany potwierdzane sg wcisnigciem przycisku OK.

tadowanie stéw

Do stownika mozliwe jest zatadowanie prostego pliku tekstowego w prostym formacie .txt (formaty

ztozone jak np. doc, pdf nie sg wspierane) w_celu dodania nowych czgsto uzywanych stow. Stowa
aktualnie znajdujace si¢ w stowniku nie zostang skasowane. Wczytywany plik nie musi by¢
sformatowany w specyficzny sposob. Wymagane jest jednak kodowanie UTF-8. Biate znaki oraz

znaki interpunkcyjne sg ignorowane.

Czcionka Stownik Inne Czrionka Slownik Inne
I,
’ W ; | " ‘ Rodzina czcionki Krdj pisma:
Erial Regular
Arial )| |Reguar
l . ] Comic Sans MS B
Usun zaznaczone Courier New
Bold
Estrangelo Edessa % o
c o - Frankiin Gothic Bol
Slowo Liczba podpowiedzi Priorytet Gautami Bold
id
aa 2 0 ~ ) Bol
Georgia
aaron 1 0 Globzl Monospace
ab 1 1] Glabal Sans Serif
Global Serif _
abaca z g Global User Interface Rozmiar:
abak 1 0 Impaet 24 HPudkres'leniE
abaka 1 1] Latha ) = Linia bazowa
abakan 1 0 Lucida Console 0 HPF_E""EF'E"'E
bakarisk 1 0 Lucida Sans Unicode 22 Linia gdrma
abakus 1 1] Mangal w/| |24 v
abazur 1 1]
abaiurek 1 0 Podglad - . .
st : - Szybki brazowy lis przeskakuje
abba 1 0
abchaski 1 1] H
abchaskojezyczny 1 0 Ie n |Wego psa .
abchaz 1 1]
abchazja 1 0
abchazka 1 0
abchazko 1 0
abecug 1 0
abderyta 1 0
i 1 0 -
sbéylaca 1 0
abdykowac i 0
abdykowany 1 0 v
. . . .« . , P . .
Rys 7. Okno ladowania slownika i ustawien priorytetow Rys 8. Okno ustawien czcionki
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Ustawienia czasow

Czas wyboru w sekundach

Czas martwy w sekundach

2

Rys 9. Okno innych ustawien
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Konwertowanie kodowania do UTF-8 w programie Notatnik.

Podczas zapisu pliku nalezy ustawi¢ opcje kodowanie na UTF-8.

E Zapisywanie jako u
OU |@ + Biblioteki » Dokumenty » - | +y | | Przeszukaj: Dokumenty P |
| Organizuj « Mowy folder g== = @
» T(F
77 Ulubione r &bhomkaDpkumenw Rozmicéc wedhug: Folder ~
=] Ostatnie migjsca Zawiera: Lokalizacji — 2
4 Pobrane Mazwa : Data modyfikacji Typ Rozrmiar
B Pulpit
. my games 2012-06-29 01:40 Folder plikdw
=5 Biblioteki 3 .. Visual Studio 2008 2012-06-29 02:18 Folder plikéw
@ Dokumenty .. Visual Studie 2010 2012-07-04 00:46 Folder plikow
il Git
A3 Muzyka
[& Obrazy m
B Wideo
i% Grupa domowa
"8 Komputer 3
Nazwa pliku: “bd -
. Zapisz jako typ: ’Dokument}r tekstowe (") Y]
+ Ukryj foldery Kodowanie: [ANSI V] E Zapisz ] ’ Anuluj ]
AMNSI L ;
e Unicode
Unicode bii endian

Rys 10. Ustawienie kodowania
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DODATEK B: Opis informatyczny procedur

Klasy:

A WordEntry — klasa zawierajaca pojedyncze stowo, liczbg jego uzy¢ i priorytet oraz listg

obiektow WordUnion

A WordUnion - klasa zawierajgca pojedyncze stowo (zlepek) oraz liczbg jego uzy¢

A DictionaryApi — obstuga stownika — dodawanie nowych stow, odczyt stow z pliku,

aktualizacja licznika uzy¢ 1 inne. Mozliwa refaktoryzacja w celu rozdzielenia

odpowiedzialnosci

A UserActivityHook — naktadka na hak klawiatury z WinAPI. Dzieki uzyciu mechanizmu

eventow z C# ulatwia obstuge w innych cz¢sciach aplikacji

A KeyboardHook — implementacja obstugi zdarzen z klawiatury i przesylanie informacji do

innych klas

A Klasy widokéw w katalogu Views

Mechanizmy:

Reakcja programu na ruch kursora:

listBox1.MouseMove += new System.Windows.Input.MouseEventHandler(listBox1l_MouseMove);
Zdarzenie wywotywane przy kazdym wykrytym ruchu kursorem.

Format danych pliku slownik.txt:

Kazde stowo w stowniku stanowi osobng lini¢ z wartosciami oddzielonymi przecinkami, bez

biatych znakow. Format:

stowo,liczba_uzyé,priorytet

Jezeli dla danego stowa istnieja zlepki format zapisu jest nastepujacy:
stowo,liczba_uzy¢,priorytet,zlepekl,liczba_uzyc,zlepek2,liczba_uzyc.....zlepekn,liczba_uzyé
Plik jest automatycznie nadpisywany po zakonczeniu pracy z programem.

Kompilacja

Wymagany jest zainstalowany pakiet Visual Studio 2010 z wsparciem dla jezyka C#. W momencie

instalacji srodowiska Visual Studio 2010 automatycznie zostaje zainstalowany biblioteka .NET 4.0.

Po uruchomieniu solucji (plik Slownik.sln) nalezy nacisna¢ przycisk Build solution (skroét: F7) po

wczesniejszym upewnieniu si¢ iz w okienku Solution Configurations wybrana zostata opcja

Release. Jest to istotne poniewaz rozprowadzanie oprogramowania skompilowanego pod opcja

Debug jest nielegalne. Pliki zostang skompilowane i zlinkowane. Plik wykonywalny znajdzie si¢ w

katalogu bin/Release.
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DODATEK C: Spis zawartosci CD-ROMu

Ptyta CD:
e Kkatalog slownik — plik wykonywalny oraz biblioteka .NET 4.0
e Kkatalog slownik src —kod zréodtowy programu w postaci solucji Visual Studio 2010
e instrukcja obstugi programu w formatach .pdf .doc
e plik wideo slownik.avi

e raport z wykonania projektu w formatach .pdf .doc
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