1 Wydzial  Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inzynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Temat zaproponowany przez Studenta — ale uzgodniony z

Opiekunem, tak aby spelnial wymogi pracy dyplomowej
inzynierskiej na kierunku Inzynieria Oprogramowania.

Liczba os6b
realizujacych

2  (tylko b. zdolni i pracowici studenci mogg realizowaé
indywidualne prace)

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Propozycja dotyczy prac w grafice komputerowej. Temat dowolny.
Praca dyplomowa na kierunku Inzynieria Oprogramowania
wymaga, aby pojawily si¢ w pracy elementy programowani
dotyczace realizowanej w pracy grafiki. Ta cze$¢ zalezy od tego
jak dyplomant (dyplomanci) ,,skomponujg” uktad pracy, bowiem
programowanie ma wiele ,,twarzy” i poziomow.

Ewentualne specjalne |brak

kwalifikacje

dyplomanta

2 Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inZynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Wizualizacja konia arabskiego w ruchu.

Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Praca oprécz artystycznej wizualizacji w Softimage konia
arabskiego w ruchu, bedzie wymagata studidéw jak porusza si¢ kon.
Praca dyplomowa na kierunku Inzynieria Oprogramowania
wymaga, aby pojawily si¢ w pracy elementy programowani
dotyczace realizowanej w pracy grafiki. Ta cze$¢ zalezy od tego
jak dyplomant (dyplomanci) ,,skomponujg” uktad pracy.

Tutaj moze to by¢ jaki$ edytor ruchéw konia, program sterujacy
szkieletem, skora, uwzglednienie zjawisk fizycznych, etc.

Ewentualne specjalne
kwalifikacje
dyplomanta

brak




3

Wydzial Informatyki, Kkierunek

dyplomowa inzynierska

Informatyka, praca

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Wizualizacja lotu ptaka.

Liczba os6b lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)
realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Praca oprécz artystycznej wizualizacji w Softimage lotu ptaka
bedzie wymagala studiéw mechanizmu lotu ptaka. Praca
dyplomowa na kierunku Inzynieria Oprogramowania wymaga, aby
pojawily sie¢ w pracy elementy programowani dotyczace
realizowanej w pracy grafiki. Ta czg$¢ zalezy od tego jak
dyplomant (dyplomanci) ,,skomponujg” uktad pracy.

Tutaj moze to by¢ jaki$ edytor ruchow ptaka, program sterujacy
szkieletem, skdra/piérami, program lotu (fadowanie w gniezdzie,
wzbicie si¢ w powietrze, etc.) z uwzglednieniem zjawisk
fizycznych, etc.

Ewentualne specjalne |brak

kwalifikacje

dyplomanta

4 Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inzynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Lot wirtualnego samolotu w wirtualnym S$rodowisku z sitami

fizycznymi.

Liczba os6b
realizujacych

1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Praca bedzie polegala na poczatku na zrobieniu wirtualnego
samolotu (dowolny typ) w Softimage i wirtualnego srodowiska dla
niego, zawierajacego sily fizyczne. Nastgpnie wykorzystujac
narzedzia Softimage (w tym programistyczne) nalezy symulowac
lot takiego samolotu. Ta cze$¢ zalezy od tego jak dyplomant
(dyplomanci) ,,skomponujg” uklad pracy. Moze to by¢ np.
konstrukcja autopilota.

Ewentualne specjalne
kwalifikacje
dyplomanta

brak




5 Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inzynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Wirtualna Zagléwka w Srodowisku z sitami fizycznymi.

Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Praca bedzie polegata na poczatku na zrobieniu wirtualnej
zagléwki (dowolny typ) w Softimage i wirtualnego $rodowiska dla
niej zawierajgcego sity fizyczne. Nastepnie wykorzystujac
narzedzia Softimage (w tym programistyczne) nalezy symulowaé
ptyniecie zaglowki popychanej wiatrem. Ta cz¢$¢ zalezy od tego
jak dyplomant (dyplomanci) ,,skomponujg” uktad pracy. Mozna
zatozy€, ze zagldwka jest inteligentna (dziala na niej niewidzialna
zatoga), wigc sama reaguje na zmienny wiatr ustawiajac sobie
zagle.

Ewentualne specjalne |brak

kwalifikacje

dyplomanta

6 Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inzynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Wirtualne krawiectwo — tkaniny w Softimage.

Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Praca dyplomowa dla Pan, (ale niekoniecznie).

Tkaniny sg b. ztozong strukturg, ktéra stosunkowo od niedawna
pojawila si¢ w grafice komputerowej, a to ze wzglgdu na ogromnag
potrzebng moc obliczeniowa komputera. Istotg pracy bedzie
pokazanie jak zrealizowane sg tkaniny w Softimage i jak nalezy je
stosowa¢ np. budujagc wirtualny garnitur (suknie) dla jakiego$
obiektu. W pracy bedzie musiala znalez¢ si¢ cze$¢ o historii,
strukturze i produkcji tkanin.

Ewentualne specjalne
kwalifikacje
dyplomanta

brak




7

Wydzial Informatyki, Kkierunek

dyplomowa inzynierska

Informatyka, praca

Promotor

Tadeusz Szuba

Tytul pracy

Wirtualne fryzjerstwo — wlosy w Softimage.

Liczba os6b
realizujacych

1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Praca dyplomowa dla Pan, (ale niekoniecznie). Wtosy sg b.
ztozong struktura, ktéra stosunkowo od niedawna pojawila si¢ w
grafice komputerowej — ze wzgledu na ogromng potrzebng moc
obliczeniowg komputera. Istotg pracy be¢dzie pokazanie jak
zrealizowane sg wlosy (siers¢) w Softimage i jak nalezy je uzywac
np. budujac/ksztattujac rokokowa fryzure wirtualnej ,,pigknisi” z
czasOw krola Stanistawa Augusta Poniatowskiego. W pracy bedzie
musiata znalez¢ si¢ cze$¢ opisujgca w sposob wyczerpujacy jak
zbudowane sg wlosy, siers¢, etc.

Ewentualne specjalne |brak

kwalifikacje

dyplomanta

8 Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inZynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Wirtualne drzewo.

Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Drzewo z lis¢mi jest ztozonym obiektem graficznym, stosunkowo
trudnym do zrobienia dla poczatkujacego grafika komputerowego.
Praca bedzie musiata zawiera¢ w czesci teoretycznej opis jak robi
si¢ zielen réznego typu w grafice komputerowej. Nastgpnie autor
(autorzy) powinni popisa¢ si¢ zrobieniem jakiego$ imponujacego
graficznie drzewa. Praca dyplomowa na kierunku Inzynieria
Oprogramowania wymaga, aby pojawily si¢ w pracy elementy
programowani dotyczgce realizowanej w pracy grafiki. Ta czes¢
zalezy od tego jak dyplomant (dyplomanci) ,,skomponujg” uktad
pracy.

Tutaj moze to by¢ jaki$ edytor drzewa, uwzglednienie zjawisk
fizycznych, etc.

Ewentualne specjalne
kwalifikacje
dyplomanta

brak




9

Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca

dyplomowa inZynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Gra komputerowa

Liczba os6b 1 Iub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)
realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Tematem pracy bedzie stworzenie jakiej$ gry komputerowej w
oparciu o oprogramowanie np. Softimage (ale niekoniecznie —
wtedy potencjalnym konsultantem bedzie mgr Inz. P. Skrzynski).
Cze$¢ teoretyczna musi zawierac historie gier komputerowych,
oraz opis technologii tworzenie wspoiczesnych gier
komputerowych. Musi to by¢ ,,oryginalna gra” wymyslona i
stworzona przez dyplomantow, a nie podrébka jakiejs ,,starej gry”.
Np. szewczyk Dratewka w pradawnym Krakowie probuje otru¢
Smoka Wawelskiego przy pomocy barana wypchanego siarka.

Ewentualne specjalne

brak

kwalifikacje

dyplomanta

10 Wydzial  Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inzZynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Symulacja dwu walczacych rycerzy/szermierzy

Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Walka tego typu to taniec 2 postaci: naprzemienny atak & ucieczka
(unik). Praca oprécz ,,artystycznej” wizualizacji w Softimage
bedzie wymagata studiéw w zakresie szermierki (zaleznie od
przyjetego typu broni). Jest to wymagane dla poprawnego
zaprogramowania ruchéw. Praca dyplomowa na kierunku
Inzynieria Oprogramowania wymaga, aby pojawity si¢ w pracy
elementy programowani, np. edytor ruchéw szermierzy. Ta czes$¢
zalezy od tego jak dyplomant (dyplomanci) ,,skomponujg” uktad

pracy.

Ewentualne specjalne
kwalifikacje
dyplomanta

brak




11 Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inzynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Piora ptasie w grafice komputerowe;.

Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Jak wiadomo tkanina i wtosy sg ztozonymi obiektami graficznymi
i wymagajg ogromnych mocy obliczeniowych. Pidro ptasie i
konsekwentnie pokrycie ptaka réznymi gatunkami pidr jest
skomplikowanym zagadnieniem. W pracy w czgsci teoretycznej
musi znalez¢ si¢ wyczerpujacy opis budowy pidra ptasiego, jego
funkcji i rozne rodzaje pidr. Dalej musi nastepowac przeglad jak
aktualnie w grafice komputerowej robione sg pidra. W czesci
praktycznej, stosujac Softimage lub inne narze¢dzia
programistyczne nalezy zrealizowac upierzenie jakiego$ ,,prostego
ptaka”, ew. skrzydla (ale dokladnie).

Ewentualne specjalne |brak

kwalifikacje

dyplomanta

12 Wydzial Informatyki, kierunek Informatyka, praca
dyplomowa inzynierska

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy Boidy

Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)

realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

Boidy sg to obiekty graficzne obdarzone prostg sztuczng
inteligencja. Ich ruch wynika z ich sztucznej inteligencji, a nie z
decyzji grafika-animatora. W taki sposéb realizuje si¢ lot stada
ptakéw lub tawicy ryb; poniewaz takie wirtualne ptaki (ryby)
obserwuja siebie nawzajem w trakcie ruchu i dostosowuja swoj
ruch do ruchu innych. W pracy w czesci teoretycznej muszg zostac
opisane boidy i ich znaczenie w nowoczesnej grafice. Dalej, w
czesci praktycznej dyplomaci powinni zbudowa¢ wtasne stado
,oryginalnych” boidéw. Jako oprogramowanie moze zosta¢ uzyty
Softimage lub OpenGL (lub razem).

Ewentualne specjalne
kwalifikacje
dyplomanta

brak




13

Wydzial  Informatyki, kierunek
dyplomowa inzynierska

Informatyka,

praca

Promotor Tadeusz Szuba

Tytul pracy szablon
Liczba os6b 1 lub 2 (zmienia si¢ wtedy zakres pracy)
realizujacych

Zakres pracy i
oczekiwane wyniki

szablon

Ewentualne specjalne
kwalifikacje
dyplomanta

brak




